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Hindamise vorm

mitteeristav hindamine

Liihikirjeldus (eesti keeles)

Ulidpilasele antakse iilevaade mingumootoritest, mida on vdimalik kasutada nii
prototiiiipimiseks, kui ka tdisvaartusliku méngu arendamiseks. Oppeaine ldbinud
iilidpilane on valmis ehitanud lihtsa mehaanikaga méngu oma valitud mdngumootori abil

ja oskab kasutada paari populaarsemat mootorit prototiiiipide realiseerimiseks.

Liihikirjeldus (inglise keeles)

The students will gain an overview of game engines that can be used for prototyping as
well as developing a whole game. By the end of the course the students will have built a
simple mechanic game with a chosen game engine and will be able to use a few popular
engines in realising the prototypes

Liihikirjeldus (vene keeles)

B pamkax kypca gaércst 0030p UIPOBBIX JIBI)KKOB, KOTOPBIE BO3MOXKHO HCIIOJIb30BATh KaK
JUIS IPOTOTUMMPOBAHMUS, TAK U JUIS pa3BUTHS IOJHOLIEHHOM Urpsl. CTyJeHT, IpOIIeAIIHit
KypC, FOTOB Ha OCHOBE NMPOCTEHIIeil MeXaHUKH U3rOTOBUTh UIPY € TIOMOILBIO HTPOBOTO
JBIDKKA M yMEeT M0JIb30BaThCs Mapoil Haubosee oMy ISIpHBIMU ABHKKAMU IS

peanrsanys MpoTOTUIIOB.

EAP

6.00

Tunnimaht

44

Opiviljundid

Oppeaine ldbinud iilidpilane:

1. disainib praktilise t66 kdigus lihtsama mangumehhanika;
2. arendab manguarendustarkvara kasutades lihtsa videoméngu prototiiiibi;
3. viimistleb olemasolevat prototiiiipi nii visuaali kui méngitavuse osas.

Opiviljundid (inglise keeles)

The student:

1. in the course of practical work designs basic game mechanics;
2. using game development software designs a simple video game prototype;
3. polishes existing prototypes in terms of both visuals and playability.




